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Abstrak 

 
Aplikasi adalah perangkat lunak yang diciptakan dengan berbagai komponen 
atribut yang sesuai dengan pengguna yang digunakan untuk membantu proses 
pengolahan data. Inventaris merupakan kegiatan atau tindakan untuk melakukan 
perhitungan, pengurusan, penyelenggaraan, pengaturan, pencatatan data dan 
pelaporan data. Tujuan yang dilakukan oleh peneliti adalah untuk merancang dan 
membangun aplikasi pencatatan keuangan dan inventory berbasis web pada 
usaha bengkel SM Candra Motor Banjarnegara. Konsep penelitian yang digunakan 
dalam pengembangan sistem adalah metode waterfall. Hasil dari penelitian ini 
adalah aplikasi pencatatan keuangan dan inventory yang dapat digunakan untuk 
mempermudah karyawan dalam pengolahan data. 
 
Kata Kunci : Aplikasi, Website, Waterfall, Inventory 

 
 

1. PENDAHULUAN 

 Pada kondisi sekarang ini dunia usaha sangat diharapkan untuk 
mengalami peningkatan yang cukup pesat dilihat dari berdirinya suatu badan 
bisnis dan industri baru. Perkembangan dunia usaha pada saat ini menuntut 
industri atau badan bisnis untuk lebih maju dan berkembang sehingga setiap 
perusahaan harus menerapkan teknologi dalam menjalankan proses bisnisnya. 
Dengan perkembangan teknologi yang semakin cepat, membuat pengusaha juga 
harus mengikuti perkembangan teknologi yang ada agar tidak tertinggal dari 
pengusaha lainnya.  
Inventarisasi adalah kegiatan untuk melakukan perhitungan, pengurusan, 
penyelenggaraan, pengaturan, pencatatan, data dan pelaporan barang milik 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


 

Journal of Multimedia Trend and Technology - JMTT  

Vol. 1, No. 2, Agustus  2022  e-ISSN: xxxx-xxxx  

https://journal.educollabs.org/ 

 

 

48 | Pemodelan Aplikasi Pencatatan Keuangan dan Inventory Berbasis Web Pada 

Usaha Bengkel SM Chandra Motor Banjarnegara 

daerah dalam uni pemakaian. Persediaan adalah suatu aktivitas yang meliputi 
barang-barang milik perusahaan dengan maksud untuk dijual dalam satu periode 
usaha yang normal, termasuk barang yang dalam pengerjaan/proses produksi 
menunggu masa penggunaannya pada proses produksi Persediaan adalah 
sejumlah barang jadi, bahan baku, bahan dalam proses yang dimiliki perusahaan 
dagang dengan tujuan untuk dijual atau diproses lebih lanjut [1]. Salah satunya 
perusahaan yang berada di sub bagian-bagian yang melaksanakan kegiatan 
inventaris barang yaitu Bengkel SM Candra Motor. 

2. METODE 
 

Metode peneltian yang dilakukan oleh peneliti adalah sebagai berikut: 
1. Observasi 

Observasi yaitu meninjau tempat, keadaan atau orang untuk 
mengetahui baik hal-hal yang biasa maupun yang tidak biasa dan kemudian 
hasilnya dituangkan dalam suatu laporan [2]. Dalam penelitian ini, peneliti 
melakukan pengamatan dengan mengamati secara langsung proses 
pencatatan keuangan dan inventory yang dilakukan oleh petugas. 

2. Wawancara 
Wawancara merupakan teknik pengumpulan data dengan cara tanya 

jawab antara penanya dengan penjawab. Dalam penelitian ini, peneliti 
melakukan wawancara dengan pemilik Bengkel SM Candra Motor dengan 
menanyakan langsung tentang kebutuhan aplikasi sehingga peneliti memiliki 
gambaran membangun aplikasi inventory. 
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Gambar 1. Kerangka Berpikir Penelitian 

Pada kerangka berfikir yang peneliti buat tersebut dapat dijelaskan bahwa, 
1. Tahap pengumpulan data, merupakan tahapan peneliti untuk mengumpulkan 

data yang dibutuhkan sebagai bahan penelitian. Metode pengumpulan data 
yang dilakukan ialah observasi, wawancara, dokumentasi, dan studi pustaka. 

2. Analisis kebutuhan, merupakan tahapan yang dilakukan setelah data 
terkumpul. Tahap analisa kebutuhan dilakukan dengan menganalisa 
kebutuhan hardware, software, kebutuhan pengguna, serta proses melakukan 
analisa data dengan mengumpulkan data catatan keuangan dan inventory. 

3. Rancangan aplikasi, merupakan tahapan yang dilakukan setelah analisis 
kebutuhan. Tahap rancang aplikasi dilakukan dengan merancang pembuatan 
aplikasi inventaris barang menggunakan metode pengembangan waterfall. 
Metode waterfall merupakan pengembangan SDLC (System Development Life 
Cycle) [3]. 
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Gambar 2. Metode Pengembangan Sistem Waterfall 

Dalam metode ini terdapat beberapa tahapan yaitu: 
a) Analisa kebutuhan, dilakukan peneliti dengan mencari informasi yang 

dibutuhkan untuk membuat aplikasi. Setelah mendapatkan informasi 
peneliti akan menganalisa kebutuhan sistem. 

b) Desain sistem, dilakukan peneliti dengan membuat desan sistem sesuai 
dengan kebutuhan user. 

c) Implementasi, dilakukan peneliti dengan mengimplementasikan desain 
sistem yang sebelumnya dirancangan menjadi sebuah program. Tahap ini 
disebut juga dengan tahap coding. 

d) Integrasi dan pengujian, merupakan tahap yang dilakukan peneliti dengan 
menguji program dari sistem. Pada tahap ini setiap tools dari aplikasi akan 
diuji fungsinya yang kemudian akan dilakukan integrasi di tahap 
integration and system testing. 

e) Pemeliharaan, merupakan tahapan yang dilakukan dengan melakukan 
proses pemeliharaan. Pemeliharaan tersebut dapat berupa perbaikan 
sistem apabila muncul suatu kesalahan atau error yang tidak ditemukan 
pada langkah sebelumnya. 

Hasil penelitian, merupakan tahapan setelah semua proses pengembangan 
selesai. Hasil dari penelitian yaitu sebuah aplikasi pencatatan keuangan dan 
inventory berbasis web yang dapat memudahkan pencatatan data keuangan dan 
inventory. 
 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahap pertama meliputi analisis kebutuhan sistem. Berdasarkan hasil analisa 

kebutuhan yang telah dilakukan oleh peneliti, bengkel Candra Motor 

membutuhkan aplikasi yang dapat mempermudah proses pencatatan keuangan 
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dan inventaris. Oleh karena itu, dibuat sebuah aplikasi yang dapat mencatat 

keuangan dan inventaris. Adapun fitur dalam aplikasi ini meliputi 

a. Login, fitur untuk login ke dalam aplikasi. 

b. Dashboard, halaman utama website  

c. Data master, merupakan fitur untuk menampilkan data barang dan supplier. 

d. Data barang, merupakan fitur untuk mengelola data barang. 

e. Supplier, merupakan fitur untuk mengelola data supplier. 

f. Data transaksi, merupakan fitur untuk menampilkan transaksi barang masuk 

dan transaksi konsumen. 

g. Data keuangan merupakan fitur yang digunakan untuk menampilkan 

pemasukan, pengeluaran, dan laba rugi. 

h. Pemasukan, merupakan fitur untuk mengelola data pemasukan  

i. Pengeluaran, merupakan fitur untuk mengelola data pengeluaran. 

j. Laba dan rugi, merupakan fitur untuk mencatat keuntungan dan kerugian dari 

setiap transaksi masuk maupun keluar. 

Manajemen user, merupakan fitur untuk user yang dapat mengakses website 
sesuai jabatannya di bengkel Candra Motor. 

Pada tahap ini peneliti menggunakan UML (Unified Modeling Language) 
untuk pemodelan sistem yang dibuat dan didesain oleh peneliti. Peneliti 
menggunakan diagram use case, activity, sequence dan class untuk memodelkan 
rancangan sistem. 
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Gambar 3, Desain Usecase 

Peneliti selanjutnya membuat class diagram. Class diagram dibuat dengan tujuan 
untuk merancang database dalam sistem. Class diagram juga dibuat untuk 
menunjukan relasi antar tabel di dalam database. Adapun class diagram terdapat 
pada gambar 4. 

 

Gambar 4, Class Diagram 
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Desain antarmuka atau interface dibuat untuk memetakan layout. 
Adapun desain antarmuka yang dibuat oleh peneliti ialah antarmuka login, 
dashboard, data barang, supplier, barang masuk, manajemen user, data keuangan, 
pemasukan, pengeluaran, laba dan rugi. Berikut beberapa rancangan antarmuka 
dari sistem. 

 

Gambar 5, Antarmuka Dashboard Data Barang 

 

Gambar 6, Antarmuka Transaksi Data 

Antarmuka transaksi memuat menu supplier, barang masuk dan barang 

keluar. Pada masing-masing menu tersebut, user dapat melakukan tambah data, 

update data serta hapus data. 

Setelah melakukan desain menggunakan UML, peneliti kemudian 
melakukan implemetasi berdasarkan rancangan UML. Peneliti melakukan 
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implementasi menggunakan Sublime Text 3 untuk mentranslasikan UML ke 
dalam program. Sementara untuk mengimplementasikan rancangan database, 
peneliti menggunakan MySQL. 

Pengujian dilakukan oleh peneliti menggunakan blackbox. Blackbox 
dilakukan untuk menguji fungsi dari sistem. Hasil dari pengujian blackbox 
terdapat pada tabel 2. 

Tabel 1. Hasil Pengujian Blackbox 

Fungsi Skenario Hasil 
Login Admin melakukan login dan menginputkan 

username & password., kemudian sistem akan 
menampilkan dashboard 

Berhasil 

Mengelola 
data 
barang 

Admin melakukan penginputan, pengeditan dan 
penghapusan data barang. Data tersimpan dan 
tabel data barang terupdae. 

Berhasil 

Mengelola 
data 
transaksi 

Admin melakukan penginputan, pengeditam dan 
penghapusan data transaksi. Data tersimpan dan 
tabel transaksi terupdate.  

Berhasil 

Mengelola 
data 
supplier 

Admin melakukan penginputan, pengeditam dan 
penghapusan data supplier. Data tersimpan dan 
tabel transaksi terupdate 

Berhasil 

Mengelola 
user 

Admin melakukan penginputan user.  Berhasil 

 

Pada tahap pemeliharaan peneliti melakukan perbaikan atas kesalahan 
yang tidak terdeteksi sebelumnya. Perbaikan meliputi kesalahan implementasi 
sistem dan meningkatkan penyesuaian kebutuhan sistem. 

4. KESIMPULAN 

Penelitian ini telah berhasil membuat aplikasi tentang proses pencatatan 
keuangan dan inventory yang bertujuan untuk mempermudah karyawan dalam 
melakukan pencatatan. Aplikasi tersebut dilengkapi fitur-fitur seperti tambah, 
ubah, hapus, data barang, cetak, dan merekap data laporan penjualan berdasarkan 
transaksi yang sedang berlangsung. 

Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu pihak toko untuk mendata 
kegiatan pencatatan keuangan dan inventory yang tadinya masih menggunakan 
sistem konvensional berupa pencatatan data barang dan laporan penjualan secara 
manual menjadi system uang terkomputerisasi serta dapat memonitoring stok 
barang dengan lebih akurat. 
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Aplikasi diuji dengan menggunakan black box testing, untuk mengecek 
fungsi-fungsi yang terdapat dalam aplikasi Pencatatan Keuangan dan Inventory 
berbasis Web ini dapat berjalan dengan baik. 
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